1 2 3 & B 6

N Ol W N

Castiga cine face mai multe serii de 3.
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Regulament “Trei In serie”

15
- tabelul printabil 6x6 (numerotat de la 1 la 6 pe randuri si coloane)
- doua zaruri
- doua cariorci de culori diferite.

2.
Fiecare jucator isi alege un semn cu care va marca casutele. Tabelul
porneste gol. Se stabileste ordinea de joc.

3.
Jucatorul arunca ambele zaruri. Primul numar indica randul, al doilea
coloana.
Jucatorul marcheaza casuta aflata la intersectia celor doua valori.
Daca acea casuta este deja ocupata, jucatorul inverseaza ordinea zarurilor
si verifica cealalta combinatie posibila.
Daca si a doua casuta este ocupata, tura se pierde si nu se marcheaza
nimic.

4.
O serie inseamna trei semne identice aliniate orizontal, vertical sau
diagonal.
Cand un jucator formeaza o serie de trei, marcheaza vizibil seria, de
exemplu o taie cu o linie, si noteazad langa tabel un punct sau un simbol
care reprezintd o serie castigatd. Casutele raman ocupate si pot contribui
la alte serii.

5
Jocul se incheie cdnd nu mai exista mutari posibile sau cand tabelul este
completat.

0.
Se numara seriile obtinute de fiecare jucator. Castiga jucdtorul cu cele
mai multe serii. Daca ambii au acelasi numar, rezultatul este egal.

Spor la joaca!
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